IABFKK

kompetencje do pracy

Nr sprawy: Z86.1V.26.1.2018

Zatacznik nr 2b do SIWZ

Zakup pomocy dydaktycznych- niezbednych do realizacji zadania "Organizacja pracy két zawodowych na potrzeby realizacji kota filmowo - reklamowego w ramach projektu Suwalskie Centra Kompetencji Zawodowej-
kompleksowy model modernizacji ksztatccenia zawodowego na terenie Miasta Suwatki w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewédztwa Podlaskiego na lata 2014-2020

FORMULARZ CENOWY
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Licencja na na urzadzenie dla instytucji EDU na pakiet specjalistycznych aplikacji komputerowych
kompatybilna z systemem Windows. Czas trwania subskrypcji co najmniej 24 miesiace, na jedno
stanowisko. W sktad pakietu musi wechodzié: 1. Aplikacja do tworzenia dokumentéw i formularzy w
formacie PDF; 2. Aplikacja do tworzenia animacji i efektéw wizualnych w filmach, telewizji, wideo i
Internecie; 3. Aplikacja do tworzenia interaktywnych animacji wektorowych dla wicelu platform; 4. Aplikacja
do nagrywania, miksowania i przywracania dzwicku; 5. Aplikacja dajaca scentralizowany dostep do pulpitu
Licencja na urzadzenie dla dla wszystkich plikow i zasobéw; 6. Aplikacja do tworzenia realistycznych obrazéw 3D na potrzeby
1 [instytucji EDU na pakiet brandingu, zdje¢ produktéw i projektowania opakowan; 7. Aplikacja do projektowania i rozwijania ot 1

specjalistycznych aplikacji
komputerowych

nowoczesnych, responsywnych stron internetowych; 8. Aplikacja do kodowania aplikacji Flash i opakowan
urzadzen mobilnych; 9. Aplikacja do tworzenia niestandardowych znakéw 3D dla projektow; 10. Aplikacja
do tworzenia dowolnych grafik wektorowych i ilustracji; 11. Aplikacja do wprowadzania zmian w tekscie i
modyfikacji uktadu bez wplywu na projekty; 12. Aplikacja do uktadania ukladéw na biurku lub w podrézy;
13. Aplikacja do edytowania, organizowania, przechowywania i udostepniania zdjeci z dowolnego miejsca;
14. Aplikacja do edytowania zdje¢ z uzyciem pulpitu; 15. Aplikacja do projektowania stron internetowych
bez kodowania; 16. Aplikacja do edytowania i komponowania zdj¢¢, projektéw internetowych i aplikacji
mobilnych, grafiki 3D, filméw i innych materiatéw. 17. Aplikacja do wchtaniania metadanych, rejestrowania
i wstepnego cigcia; 18. Aplikacja do edytowania multimediéw w oryginalnym formacie i tworzenia filméw,
telewizji i internetu; 19. Aplikacja do tworzenia grafiki, stron internetowych i filméw wideo w ciagu kilku
minut; 20. Aplikacja umozliwiajaca tworzenie wsp6lnych narzedzi do pisania scenariuszy, raportowania i
planowania; 21. Aplikacja do projektowania i dzielenia si¢ dos§wiadczeniami uzytkownikéw na platformach,
ckranach i urzadzeniach.
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